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1. паспорт РАБОЧЕЙ   ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1. Область применения программы

Рабочая программа учебной дисциплины является частью программы подготовки специалистов среднего звена  в соответствии с ФГОС СПО по специальности  09.02.02 Компьютерные сети, укрупненной группы специальностей 09.00.00 Информационные системы и технологии.
1.2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы: общепрофессиональная дисциплина профессионального цикла.

1.3. Цели и задачи дисциплины – требования к результатам освоения дисциплины:

Цели изучения дисциплины.

Целью дисциплины является приобретение базовых знаний и навыков программирования, проектирования и разработки приложений с применением объектно-ориентированного подхода, формирование и изучение у будущих специалистов современных методов разработки NET приложений.

Задачи изучения дисциплины.

Основной задачей курса является изучение применяемого на сегодняшний день повсеместно объектно-ориентированного подхода при проектировании и разработке приложений.

Необходимым условием усвоения материала является наличие твердых знаний по предшествующим дисциплинам, связанным с разработкой и применением программного обеспечения. 

В результате изучения дисциплины студенты должны:

Уметь 
-использовать современные методы и средства разработки 

алгоритмов и программ и  основные конструкции языков программирования и способы записи алгоритмов на языке высокого уровня (на стандарте языка 

Си).
- разрабатывать, тестировать и вести документацию  программы

- работать в интегрированных средах

-Знать 
-использование современных методов и средств разработки алгоритмов и программ
-основные конструкции языков программирования
- об использовании дополнительных пакетов и библиотек при программировании
Знания и навыки, полученные в результате изучения дисциплины, должны 

Быть применены  в дисциплинах «Технология программирования», «Системное программирование», «Базы данных», «Объектно-ориентированное программирование», «Сети ЭВМ»

1.4. Количество часов на освоение рабочей  программы дисциплины:

максимальной учебной нагрузки обучающегося 126 часов, в том числе:

обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося 84 часов;

самостоятельной работы обучающегося 42 часов.

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы
	Вид учебной работы
	Объем часов

	Максимальная учебная нагрузка (всего)
	126

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего) 
	84

	в том числе:
	

	     лабораторные занятия
	64

	Самостоятельная работа обучающегося (всего)
	42

	в том числе:
	

	Подготовка сообщений, рефератов

Составление схем
	42

	Итоговая аттестация в форме дифференцированного зачета


2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины
	Наименование разделов и тем
	Содержание учебного материала, лабораторные и практические работы, самостоятельная работа обучающихся
	Объем часов
	Уровень освоения

	1
	2
	
	4

	
	Содержание учебного материала
	3
	2

	Тема 1. Работа с данными  языка C++.
	1. Начальные сведения языка C++
	2
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся

Подготовка сообщений по темам: 
2. язык C++
	1
	

	
	Содержание учебного материала
	9
	3

	Тема 2. Базовые типы данных. Представление и обработка строковых данных.


	Указатели. Массивы. Синтаксис описания функции. Общая структура программы на C++. Внешние определения. Файлы заголовков. Операторы языка C++.  
	2
	

	
	Лабораторная работа№1

Работа условного оператора
	4
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Подготовка сообщений по темам: 

Указатели. Массивы. Операторы языка C++
	3
	

	
	Содержание учебного материала
	12
	3

	Тема 3. Циклы и выражения отношений


	Цикл for. Части цикла for. Возврат к циклу for. Изменение шага цикла for. Цикл do while. Вложенные циклы и двумерные массивы.
	2
	

	
	Лабораторная работа №2

Создание теста на выборку
	6
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся 

Подготовка сообщений по темам:
Цикл for. Части цикла for.
	4
	

	
	Содержание учебного материала
	12
	3

	Тема 4. Составные типы. Операторы ветвления и логические операции 
	Массивы. Риски. Инициализация строк. Массивы структур. Битовые поля в структурах. Оператор If, оператор If else, форматирование операторов, конструкция операторов, логические выражения- и- или-не. Запись в текстовый файл.
	2
	

	
	Лабораторная работа №3

           Создание текстового приложения
	6
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Подготовка сообщений по темам
Оператор If, оператор If else.
	4
	

	Тема 5. Объекты и классы памяти в языке С++. 


	Содержание учебного материала
	12
	3

	
	Область действия имени, связь области действия с классом памяти. Модели памяти в компиляторах C++. Организация памяти в программе C++. Конструкторы и деструкторы.
	2
	

	
	Лабораторная работа №4

Создание конвертера величин
	6
	

	
	Самостоятельная работа

Подготовка сообщений по темам
Организация памяти в программе C++. Конструкторы и деструкторы.
	4
	

	Тема 6. Функции как программные модули C++ Потоковый ввод-вывод.


	Содержание учебного материала
	21
	3

	
	Система объектных типов потокового ввода-вывода. 

Переопределение операций ввода-вывода для объектных типов.

Обзор функций. Функции и массивы. Функции и двумерные массивы. Рекурсия
	2
	

	
	Лабораторная работа №5

Создание потока. 
	12
	

	
	Самостоятельная работа

Подготовка сообщений по темам
Описание макроопределения.
	7
	

	Тема 7. Модели памяти и пространства имен. 


	Содержание учебного материала
	12
	3

	
	Раздельная компиляция программ. Продолжительность хранения. область видимости и компоновка. Операция new с размещением. Пространства имен. Языковое связывание
	2
	

	
	Лабораторная работа №6

Разработка текстового редактора
	6
	

	
	Самостоятельная работа

Подготовка сообщений по темам
Процесс компиляции
	4
	

	Тема 8. Работа с классами 


	Содержание учебного материала
	9
	3

	
	Лабораторная работа №7

Перегрузка операций. Добавление операции сложения. Автоматическое преобразование и приведения типов в классах
	6
	

	
	Самостоятельная работа

Подготовка сообщений по темам:

Добавление операции сложения
	3
	

	Тема 9. Наследование классов


	Содержание учебного материала
	12
	3

	
	Конструкторы. Полиморфное открытое наследование. Виртуальные функции. Совместимость типов указателей и ссылок
	2
	

	
	Лабораторная работа №8

Создание web-приложения
	6
	

	
	Самостоятельная работа

Подготовка сообщений по темам
Web приложение. Программы для создания приложений.
	4
	

	Тема 10. Повторное использование кода в C++


	Содержание учебного материала
	12
	3

	
	Классы с объектами-членами. Класс valarray. Проект класса student. Шаблоны классов
	2
	

	
	Лабораторная работа №9

Проект класса student
	6
	

	
	Самостоятельная работа

Подготовка сообщений по темам
Классы с объектами-членами.
	4
	

	Тема 11. Класс sting  и стандартная библиотека шаблонов


	Содержание учебного материала
	9
	3


	
	Лабораторная работа №10 

Класс sting. 
Создание шаблона
	6
	

	
	Самостоятельная работа

Подготовка сообщений по темам
Класс sting.Ввод для класса. Работа со строками. Разновидности строк. Цикл for. Виды интерпретаторов. Иерархия интерпретаторов. Виды контейнеров. Библиотека STL и класс sting.  
	3
	

	Тема 12. Новый стандарт C++


	Содержание учебного материала
	3
	3

	
	Изменение в классах 

Изменение в шаблонах и STL
Семантика переноса
Параллельное программирование
	2
	

	
	Самостоятельная работа

Подготовка сообщений по темам:  Семантика переноса Параллельное программирование
	1
	

	Всего:
	126
	


3. условия реализации рабочей программы дисциплины

3.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению

Для реализации 
рабочей  программы дисциплины используется учебный кабинет программирования и баз данных; лаборатория информационных систем, Мастерская  «Программные решения для бизнеса».
Оборудование учебного кабинета и рабочих мест кабинета:

-рабочие места по количеству обучающихся; 

-комплект учебно-методической документации;

-наглядные пособия: демонстрационные плакаты, макеты, раздаточный материал.

Технические средства обучения: 

- компьютерные и телекоммуникационные: персональный компьютер, локальная сеть с выходом в Интернет;

- аудиовизуальные: мультимедиа проектор; мультимедийная доска.

Оборудование лаборатории и рабочих мест лаборатории: 

- рабочие места по количеству обучающихся, оборудованные персональными компьютерами с необходимым программным обеспечением общего и профессионального назначения;

- принтер;

- сканер;

- проектор;

- комплект учебно-методической документации;

- наглядные пособия: раздаточный материал.

	Мастерская  «Программные решения для бизнеса»

	Интерактивный комплексTeachTouch3.5 не менее 65",UHD,ПК Core i5

	Системный блок в сборе на базе процессора IntelCore I7 (включая клавиатура, мышь)

	Монитор 27 дюймов

	ИБП 650 Вт



	Экран проекционный настенный, электропривод 4:3 диагональ не менее 100"

	Стойка Lumien Deco LTD-101

	Компьютерная акустика SVEN SPS-702

	Презентер Logitech Wireless Presenter R400 

	Проектор Benq MU706 DLP

	Маршрутизатор Cisco C881-K9

	Коммутатор cisco 2960 24 порта

	Wi-Fi роутер ASUS RT-N66U

	Планшет на Android версии выше 5.0 Samsung Galaxy Tab A 10.1 SM-T580 16Gb 

	ОС Microsoft Windows 10 Pro 32/64bit Rus

	ПО Microsoft Office 2016 Home and Business RU x32/x64

	ПО Microsoft Visio Professional 2016 32-bit/x64 Russian

	ПО Эмулятор Genymotion

	ПО JetBrains AppCode 2017.2.2 или новее

	ПО Adobe Systems Adobe Creative Cloud for Teams – All Apps

	ПО Adobe Lighroom

	ПО CorelDRAW Graphics Suite 2018 Education License


3.2. Информационное обеспечение обучения

Перечень учебных изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной литературы

Основные источники: 

1. Язык программирования С++/ Бьерн Страуструп/ Бином, 2012. -369 с.

Visual C++. : Учебный курс/ С. Холзнер. - СПб : Питер, 2013 г.

2. Язык программирования С++/ Бьерн Страуструп/ Бином, 2013.-1136с
   3. Технология программирования на C++/ Н. А. Литвиненко/ БХВ-Петербург, 2010.-288с.
4. Объектно-ориентированное моделирование на С++ :Учебный курс/ И. И. Труб. - СПб :Питер, 2012 г.

5. С++.Объектно ориентированное программирование:Практикум/ Ю.А. Щупак.-СПб : Питер, 2014 г.

6. Технологии программирования. С++./ В. Г. Давыдов. - СПб. : БХВ-Петербург, 2014 г.

Дополнительные источники: 

1. C++ from the Ground Up/ Герберт Шилдт/3-е изд. – Вильямс, 2013г.-624с.

2. C++/ Б. Пахомов/ БХВ-Петербург, 2013.-624с.

3. Балдин К.В., Уткин В.Б. Информационные системы в экономике. - 6-е изд. – М.: «Дашков и К», 2014. - 395 с.
4. Васильев А.А. Избачков Ю.С. Петров В.Н. Телина И.С. Информационные системы/ - 30е изд. – Спб: Питер, 2013. – 544 с.
5. Голенищев Э.П., Клименко И.В. Информационное обеспечение управления. Серия Высшее образование. М.: Феникс, 2013. – 320 с.

6. Пирогов В.Ю. Информационные системы и базы данных. Организация и проектирование. Серия Учебная литература для вузов. СПб.: БХВ-Петербург, 2014. – 528 с.
Интернет-ресурсы

1.  http://www.progsource.com/index.html
2. http://www.possibility.com/Cpp/CppCodingStandard.html
3. http://www.programmersheaven.com/zona3/cat!55/index.htm
4. Контроль и оценка результатов освоения Дисциплины

Контроль и оценка результатов освоения дисциплины осуществляется преподавателем в процессе проведения лабораторных работ, тестирования, а также подготовке обучающимися рефератов и сообщений, составление схем по темам дисциплины.

	Результаты обучения

(освоенные умения, усвоенные знания)
	Формы и методы контроля и оценки результатов обучения 

	умения:
	

	использовать современные методы и средства разработки алгоритмов и программ
	Выполнение и защита лабораторного практикума

	разрабатывать, тестировать и вести документацию  программы 
	Выполнение и защита лабораторного практикума

	работать в интегрированных средах
	Выполнение и защита лабораторного практикума

	знания:
	

	использование современных методов и средств разработки алгоритмов и программ
	Электронное обучающее и аттестующее тестирование

	основные конструкции языков программирования
	Электронное обучающее и аттестующее тестирование

	Иметь представление об использовании дополнительных пакетов и библиотек при программировании
	Электронное обучающее и аттестующее тестирование

	Итоговая аттестация
	Дифференцированный зачет


ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЙ МАРШРУТ ПО ДИСЦИПЛИНЕ

«Объектно-ориентированное программирование»

I семестр

	Формы отчетности, обязательные для сдачи
	Количество 

	Практические работы 
	10

	Точки рубежного контроля 
	11


ПЕРЕЧЕНЬ ПРАКТИЧЕСКИХ ЗАНЯТИЙ

	№ п/п
	Наименование практических работ

	1
	Лабораторная работа по теме 2 «Работа условного оператора»

	2
	Лабораторная работа по теме 3«Создание теста на выборку»

	3
	Лабораторная работа по теме 4 «Создание текстового приложения»

	4
	Лабораторная работа по теме 5 «Создание конвертера величин»

	5
	Лабораторная работа по теме 6 «Создание потока»

	6
	Лабораторная работа по теме 7 «Разработка текстового редактора»

	7
	Лабораторная работа по теме 8 «Перегрузка операций. Добавление операции сложения. Автоматическое преобразование и приведения типов в классах»

	8
	Лабораторная работа по теме 9 «Создание web-приложения»

	9 
	Лабораторная работа по теме 10«Проект класса student
»

	
	Лабораторная работа по теме 11 «Класс sting.Создание шаблона»


ПЕРЕЧЕНЬ ТОЧЕК РУБЕЖНОГО КОНТРОЛЯ

	1
	Лабораторная работа по теме 2. «Работа условного оператора»

	2
	Зачет по теме 2. «Базовые типы данных. Представление и обработка строковых данных.»

	3
	Защита практического занятия по теме 3 «Создание текстового приложения»

	4
	Защита практического занятия по теме5. «Создание конвертера величин»

	5
	Защита практического занятия по теме 6«Создание потока»

	6
	Зачет по теме6. «Функции как программные модули C++ Потоковый ввод-вывод.»

	7
	Зачет по теме 10. «Повторное использование кода в C++»

	8
	Зачет по теме 11«Класс sting  и стандартная библиотека шаблонов»

	9
	1. Защита сквозной задачи «Конструкторы производных классов.»

	10
	1. Защита сквозной задачи «Ввод-вывод записей. »

	11
	1. Защита сквозной задачи «Возможности графического интерфейса и особенности их реализации при программировании на C++.»
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