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1. паспорт РАБОЧЕЙ  ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
WEB - программирование
1.1. Область применения программы
Рабочая программа учебной дисциплины является частью  программы подготовки специалистов среднего звена в соответствии с ФГОС СПО по специальности 09.02.02  «Компьютерные сети».
Рабочая программа учебной дисциплины может быть использована в дополнительном профессиональном образовании - в программах повышения квалификации и переподготовки работников в области информационных систем и компьютерных сетей.
1.2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы: общепрофессиональная дисциплина профессионального цикла.
1.3. Цели и задачи дисциплины – требования к результатам освоения дисциплины:
В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен уметь:
· разрабатывать техническое задание в соответствии с потребностями заказчика;

· формировать информационную и  навигационную структуры;
· обрабатывать статический и динамический информационный контент;
· разрабатывать графический пользовательский интерфейс клиентского приложения;
· использовать языки объектно-ориентированного

программирования и языка сценариев для обеспечения работы основного и дополнительного функционала информационный системы; 

· создавать клиент-серверную информационную систему, выполнять ее управление с использованием инструментальных средств;
· решение ситуационных задач при проведении тестирования разрабатываемой информационной системы;
В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен знать:

· основы функционирования web;
· этапы разработки web-проекта;
· язык гипертекстовой разметки HTML;

· технологию разделения содержимого и оформления с
использованием каскадных таблиц стилей CSS; 
· клиентские и серверные языки программирования web-интерфейсов;

· технологии на основе расширяемого языка разметки XML;
· основные библиотеки, каркасы программной среды и системы управления содержимым.
1.4. Количество часов на освоение программы  дисциплины:
· максимальной учебной нагрузки обучающегося  - 144 часа, в том числе:

· обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося - 96 часов;
· самостоятельной работы обучающегося 48 часов.
2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы
	Вид учебной работы
	Объем часов

	Максимальная учебная нагрузка (всего)
	144

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего) 
	96

	в том числе:
	

	 лекции
	46

	 практические  занятия
	50

	Самостоятельная работа обучающегося (всего)
	48

	в том числе:
	

	- самостоятельная проработка конспектов занятий, учебной литературы, учебных пособий;

- подготовка к практическим занятиям с использованием методических рекомендаций преподавателя, оформление отчетов по практическим занятиям, подготовка к их защите;

- решение задач, практических заданий по отдельным темам дисциплины;

- самостоятельное изучение отдельных вопросов (с целью углубления знаний по заданию преподавателя) с последующим оформлением реферата;

- подготовка к различным видам контроля знаний.
	8

10
10
10
10

	Итоговая аттестация в форме дифференцированного зачета


2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины   
 «WEB-ПРОГРАММИРОВАНИЕ» 

	Наименование разделов и тем
	Содержание учебного материала, лабораторные и практические работы, самостоятельная работа обучающихся
	Объем часов
	Уровень освоения

	1
	2
	3
	4

	Раздел 1.  Введение в  Web
	
	9

	

	Тема 1.1. Основы функционирования World Wide Web
	Содержание учебного материала
	9
	2

	
	1
	Структура, принципы и технологии World Wide Web. Основные понятия и определения. Перспективы развития. Semantic Web.
	6
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Проработка конспекта занятия.
Подготовка к контрольной работе.

Подготовка сообщений по темам: 

1. Типы web-сайтов
2. Градация стилей web-дизайна
3. Основные компоненты web-страницы и способы их визуального представления на страницах сайта.
	3
	

	Раздел 2.  Язык гипертекстовой разметки HTML
	
	9
	

	Тема 2.1. Базовые элементы языка и структура HTML документа
	Содержание учебного материала
	9
	2

	
	1
	Принципы гипертекстовой разметки. Стандарты W3C. Понятие валидации (Validation). Структура документа. Элементы разметки заголовка документа. Контейнеры тела документа. Строчные и блочные элементы. Принципы применения графики при разметке. Таблицы. Формы.
	6
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Проработка конспекта занятия.
Подготовка к контрольной работе.

Подготовка сообщений по темам:
1. История развития HTML
2. Основные возможности HTML5
	3
	

	Раздел 3. Каскадные таблицы стилей CSS.
	
	15
	

	Тема 3.1. Стандарты CSS, описание, грамотное использование.

	Содержание учебного материала
	15
	3

	
	1
	Стандарты CSS. Идентификация и группирование элементов. Наследование и каскадирование. Свойства фона. Свойства границ. Свойства размера. Свойства шрифта. Свойства текста. Свойства списка и таблицы. Свойства полей и отступов. Плавающие элементы. Позиционирование элементов. Наслоение. Псевдоклассы.
	6
	

	
	Практические работы

Верстка подготовленного макета.
	4
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Проработка конспекта занятия.
Подготовка к контрольной работе.
Подготовка сообщений по темам: 
1. История создания и развития CSS
2. Свойства CSS3. 
	5
	

	Раздел 4.  Клиентское web-программирование
	
	27
	

	Тема 4.1. Язык сценариев JavaScript
	Содержание учебного материала
	12
	3

	
	1
	Общая информация. Структура кода. Переменные. Типы данных. Основные операторы. Условные конструкции. Циклы. Массивы. Функции. Рекурсия. Методы и свойства.
	4
	

	
	Практические работы

Практикум по программированию на JavaScript
	4
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Проработка конспекта занятия.
Подготовка сообщений по темам:
1. Тенденции развития JavaScript / ECMAScript
2. Основы работы с ActionScript
	4
	

	Тема 4.2. Документ, события, интерфейсы
	Содержание учебного материала
	6
	3

	
	1
	Объектная модель документа (DOM). Объектная модель браузера (BOM). BOM-объекты. DOM-элементы и их свойства. Стили и классы. Метрика. События, взаимодействие с посетителем. Анимация.
	2
	

	
	Практические работы
Работа с объектной моделью документа (DOM).
	2
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Проработка конспекта занятия.
Индивидуальные задания по программированию на JavaSript
Использовать  информацию сайта  http://javascript.ru/
	2
	

	Тема 4.3. Библиотека JQuery

	Содержание учебного материала
	9
	3

	
	1
	Введение в jQuery. Выбор элементов. Атрибуты элементов. Визуальные эффекты. Работас CSS. Манипуляции над элементами. Утилиты.
	4
	

	
	Практические работы

Работа с объектной моделью документа (DOM) в JQuery.
Работа с JQuery UI
	2
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Проработка конспекта занятия.
Подготовка к контрольной работе.
Подготовка сообщений по темам: 

1. Возможности Dojo Toolkit
2. Prototype
3. Фреймворк MooTools
	3
	

	Раздел 5.  Серверное web-программирование
	
	54
	

	Тема 5.1.  Введение в программирование на PHP5
	Содержание учебного материала
	12
	3

	
	1
	Введение в PHP. Основы синтаксиса. Управляющие конструкции. Обработка запросов. Функции. Работа с массивами данных. Работа со строками. Работа с файловыми системами. Взаимодействие PHP и MySQL. Авторизация доступа.
	4
	

	
	Практические работы
Практикум по программированию на PHP
	4
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся 

Проработка конспекта занятия.
Настройка веб-сервера.
Практикум по составлению запросов SQL. 
Индивидуальные задания по программированию на PHP.
Подготовка сообщения по программированию на ASP.
	4
	

	Тема 5.2. Объектно-ориентированный подход

	Содержание учебного материала
	15
	3

	
	1
	Основы ООП. Классы и объекты в PHP. 
Наследование классов. Полиморфизм классов. Работа с объектами. Объектно-ориентированная модель в PHP. Функции для работы с классами и объектами. Разделение логики и представления. Использование шаблонов в PHP. Каркасы программной системы (фреймворки) и системы управления содержимым (CMS).
	4
	

	
	Практические работы
Разработка собственного класса для фреймворка
Разработка модуля для CMS
	6
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Проработка конспекта занятия.
Подготовка сообщений по темам: 
Введение в PHP Zend Framework
Сравнение популярных шаблонизаторов (Native PHP, Smarty, XLST)
Сравнение популярных CMS (Drupal, Joomla, Wordpress)
	5
	

	Тема 5.3. Взаимодействие с XML

	Содержание учебного материала
	12
	3

	
	1
	Основы XML. Структура XML. Взаимодействие PHP и XML посредством DOM XML. Обход дерева объектов. Добавление новых элементов в XML-документ. SimpleXML. Расширение DOM. Преобразование XML в JSON. Asynchronous JavaScript and XML (AJAX).
	2
	

	
	Практические работы
Практикум по программированию AJAX приложений.
	6
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Проработка конспекта занятия.
Подготовка сообщений по темам:
Сверхдинамичные web-интерфейсы.

XMLHttpRequest 2: описание, применение, возможные проблемы.

Обзор ASP.NET AJAX.
	4
	

	Тема 5.4. Написание подпрограмм (виджетов и плагинов)

	Содержание учебного материала
	15
	3

	
	1
	Интерфейс CGI. Способы создания CGI-сценариев. Переменные окружения CGI. Вопросы безопасности приложений. Апплеты и сервлеты. Flash-технологии: достоинства и недостатки.
	4
	

	
	Практические работы
Написание кода собственного CGI-плагина / сервлета / flash-виджета.
	6
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Проработка конспекта занятия.

Подготовка к контрольной работе.

Практикум по языкам программирования (С#, Delphi, Java, Perl, ActionScript)
Подготовка сообщений по темам:
Современные возможности CGI-приложений. 
Flash: взгляд в будущее.
	5
	

	Раздел 6.  Web-проектирование
	
	28
	

	Тема 6.1. Поэтапная разработка web-проекта

	Содержание учебного материала
	28
	3

	
	1
	Создание технического задания. Анализ предметной области. Прототипирование. Дизайн основной и типовых страниц. Верстка. Программирование. Тестирование. Размещение сайта в Интернет. Наполнение контентом и публикация. Внутренняя и внешняя оптимизация. Сдача проекта.
	2
	

	
	Практические работы (разработка веб-проекта):

Прототипирование. Макетирование. Верстка. Программирование. Тестирование. Презентация проекта.
	16
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Подготовка сообщений по темам:
1. Эргономические основы проектирования


2. Информационная архитектура сайта
Индивидуальные задания для работы в графическом редакторе

Использовать  информацию сайта  http://www.photoshop-master.ru/
Проработка конспекта занятия.
Подготовка к практическим занятиям.

Подготовка к зачету (зашите проекта).
	10
	

	Дифференцируемый зачет
	
	2
	

	
	Всего
	144
	


Для характеристики уровня освоения учебного материала используются следующие обозначения:
1. – ознакомительный (узнавание ранее изученных объектов, свойств); 

2. – репродуктивный (выполнение деятельности по образцу, инструкции или под руководством)

3. – продуктивный (планирование и самостоятельное выполнение деятельности, решение проблемных задач)
3. условия реализации программы дисциплины

3.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению
Для реализации программы дисциплины используется лаборатория «WEB-программирование», мастерская «WEB-дизайн и разработка»
Оборудование рабочих мест лаборатории:

· рабочие места по количеству обучающихся, оборудованные персональными компьютерами с необходимым программным обеспечением общего и профессионального назначения;

· комплект учебно-методической документации;

· наглядные пособия: демонстрационные плакаты,  раздаточный материал.

Технические средства обучения: 

· компьютерные и телекоммуникационные: персональный компьютер, локальная сеть с выходом в Интернет;

· аудиовизуальные: мультимедиа проектор.

· комплект учебно-методической документации;

· наглядные пособия: раздаточный материал.
Действующая нормативно-техническая и технологическая документация: 

· правила техники безопасности  и производственной санитарии;

· инструкции по эксплуатации компьютерной техники.
Программное обеспечение:

1. Операционная система Windows 7 / 8
2. Текстовый редактор Microsoft Office Word 2010 / 2013
3. Программа для тестирования SUNRUF
4. Графические редакторы Adobe Photoshop, CorelDRAW
5. Браузеры Microsoft Internet Explorer, Opera, Mozilla Firefox
6. Комплекс серверного программного обеспечения (WAMP)  Denwer / AMPPS / EasyPHP
7. Редакторы кода NotePad++ / Netbeans / PSPad
8. ПО для тестирования кода IE Tester, Utilu Mozilla Firefox Collection, Opera Mobile Emulator, Firebug
Мастерская «Веб-дизайн и разработка»

Системный блок в сборе на базе процессора IntelCore I7 (включая клавиатура, мышь)

Монитор 27 дюймов

Сервер

Интерактивный комплексTeachTouch3.5 не менее 65",UHD,ПК Core i5

НАПОЛЬНАЯ СТОЙКА ДЛЯ ИНТЕРАКТИВНОГО КОМПЛЕКСА 42"-90"

Доска магнитно маркерная стеклянная 120x200 цветные

МФУ Kyocera M2540DN

Экран проекционный настенный, электропривод 4:3 диагональ не менее 100"

Стойка Lumien Deco LTD-101

Компьютерная акустика SVEN SPS-702

Презентер Logitech Wireless Presenter R400 

Проектор Benq MU706 DLP

Маршрутизатор Cisco C881-K9

Коммутатор cisco 2960 24 порта

Wi-Fi роутер ASUS RT-N66U

Принтер цветной лазерный формат бумаги А3

Графические планшеты Wacom Intuos Pro

Презентер Logitech Wireless Presenter R400 

Проектор Benq MU706 DLP

Маршрутизатор Cisco C881-K9

Коммутатор cisco 2960 24 порта
Wi-Fi роутер ASUS RT-N66U

Apple iMac 27" core i7 16Gb ОЗУ
Apple Mac Book

Смартфон Apple iPhone 7 32GB iOS 11

Планшет Apple iPad  (2018) 32Gb wi-fi

Смартфон Samsung Galaxy A20 на Android версии выше 5.0 2GB ОЗУ, >4.0 дюймов диагональ экрана.

Планшет на Android версии выше 5.0 Samsung Galaxy Tab A 10.1 SM-T580 16Gb
3.2 Информационное обеспечение обучения

Перечень учебных изданий, интернет-ресурсов, дополнительной литературы
Основные источники: 

1. Чак Муссиано и Билл Кеннеди. HTML и XHTML. Подробное руководство. - 6-е изд. - СПб.: Символ-Плюс, 2012.
2. Эрик А. Мейер. CSS. Каскадные таблицы стилей. Подробное руководство. - 3-е изд. - СПб.: Символ-Плюс, 2014.
3. Дэвид Флэнаган. JavaScript. Подробное руководство. - 6-е изд. - СПб.: Символ-Плюс, 2014.

4. Бибо Б., Кац И. jQuery. Подробное руководство по продвинутому JavaScript. - 2-е изд. - СПб.: Символ-Плюс, 2014.
5. Кузнецов М.В., Симдянов И.В. PHP. Практика создания Web-сайтов. - 2-е изд. - СПб.: БХВ-Петербург, 2009.
6. Гулич С., Гундаварам Ш., Бирзнекс Г. CGI-программирование на Perl. - 2-е изд. - СПб.: Символ-Плюс, 2013.
7. Виктор Петин. Сайт на AJAX под ключ. Готовое решение для интернет-магазина. - 2-е изд. - СПб.: БХВ-Петербург, 2015.
8. Тузовский, А. Ф. Проектирование и разработка web-приложений : учебное пособие для среднего профессионального образования / А. Ф. Тузовский. — Москва : Издательство Юрайт, 2019. — 218 с.
9. Соколова, В. В. Разработка мобильных приложений : учебное пособие для среднего профессионального образования / В. В. Соколова. — Москва : Издательство Юрайт, 2019. — 175 с.  
Дополнительные источники: 

1. Скотт Б., Нейл Т. Проектирование веб-интерфейсов. - СПб.: Символ-Плюс, 2013.
2. Розенфельд Л., Морвиль П. Информационная архитектура в Интернете. - 3-е изд. - СПб.: Символ-Плюс, 2015.

3. Роберт Агулар. HTML и CSS. Основа любого сайта. - М.: Эксмо, 2013.
4. Дженнифер Роббинс. HTML5, CSS3 и JavaScript. Исчерпывающее руководство. - 4-е изд. - М.: Эксмо, 2014.
5. Геннадий Самков. jQuery. Сборник рецептов. - СПб.: БХВ-Петербург, 2014.
6. Кляйн К., Кляйн Д., Хант Б. SQL. Справочник. - СПб.: Символ-Плюс, 2013.
Интернет-ресурсы: 
1. http://www.intuit.ru/
2. http://htmlbook.ru/
3. http://www.xiper.net/
4. http://ruseller.com/
5. http://validator.w3.org/
6. http://www.photoshop-master.ru/
7. http://javascript.ru/
8. http://jquery.page2page.ru/
9. http://dklab.ru/
10. http://www.php.su/
11. http://phpclub.ru
4. Контроль и оценка результатов освоения Дисциплины
Контроль    и    оценка    результатов    освоения    учебной    дисциплины    осуществляется преподавателем в процессе проведения практических занятий, тестирования, а также выполнения обучающимися индивидуальных заданий, проектов, исследований.
	Результаты обучения

(освоенные умения, усвоенные знания)
	Формы и методы контроля и оценки результатов обучения

	Умения:
	

	разрабатывать техническое задание в соответствии с потребностями заказчика;
	выполнение и защита лабораторного практикума

	умение формировать информационную и  навигационную структуры;
	выполнение и защита лабораторного практикума

	умение обрабатывать статический и динамический информационный контент;
	выполнение и защита лабораторного практикума

	выполнение заданий по разработке информационной системы с использованием языков объектно-ориентированного программирования и языка сценариев в соответствии с требованиями технического задания;
	выполнение и защита лабораторного практикума

	выполнение заданий по разработке графического пользовательского интерфейса клиентского приложения;
	выполнение и защита лабораторного практикума

	выполнение заданий по управлению проектом с использованием инструментальных средств;
	выполнение и защита лабораторного практикума

	решение ситуационных задач при проведении тестирования разрабатываемой информационной системы;
	выполнение и защита лабораторного практикума

	Знания:
	

	основы функционирования web;
	электронное обучающее и аттестующее тестирование

	этапы разработки web-проекта;
	электронное обучающее и аттестующее тестирование, защита проекта

	язык гипертекстовой разметки HTML;
	электронное обучающее и аттестующее тестирование

	технологию разделения содержимого и оформления с использованием каскадных таблиц стилей CSS;
	электронное обучающее и аттестующее тестирование

	клиентские и серверные языки программирования web-интерфейсов;
	электронное обучающее и аттестующее тестирование

	технологии на основе расширяемого языка разметки XML;
	электронное обучающее и аттестующее тестирование

	основные библиотеки, каркасы программной среды и системы управления содержимым.
	электронное обучающее и аттестующее тестирование

	Итоговая аттестация по дисциплине - дифференцированный зачет
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